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� 本縣的公園用地面積是多少？ � 每座公園附近居民的可用土地面積是多少？

� 能使用公園的人口有多少？

當地公園
15,723 英畝

1,602 座 
當地公園

17 座區域性 
娛樂公園 1,075 個 

自然區域
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共 3,023 座設施：

現有公園調查
本縣現有公園的面積和地點的正確資

料對於完成公園需求評 估十 分重要。

由 於 無 法 從 單一 資 料庫中 得 到 所 有 

資料，因此洛杉磯縣公園和娛樂管理

局與 86 個城市合作，完成了首次全縣

現有公園調查。

當地公園佔地面積小於 100 英畝，包含 

運 動 場 及 球 場、 遊 樂 場、 游 泳 池 等 

運動設施。

區域性娛樂公園佔地面積大於100英畝，

包含運動場及球場、遊樂場、游泳池

等運動設施。 

區域性開放空間所容納設施佔地面積

大於 5 英畝，通常只含遊客中心、步道、

野餐亭或洗手間等休憩設施。 

自然區域佔地面積通常大於 100 英畝，

不包含任何上述設施。

公園用地

公園壓力

公園狀況

公園易達性

公園設施

請造訪 LACountyParkNeeds.org 
以瞭解詳情
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公園衡量指標

洛杉磯全縣綜合公園和娛樂設施需求評估

公園需求評估透過以下方式確立了瞭解和考量公園、娛樂設施及開放空間的
新方法：

 將公園視作維護和改善全縣居民生活品質所需的關鍵基礎設施

 使用新的衡量指標來確定公園需求

 根據公園和娛樂設施的需求作資金的分配

 強調社區需求和公園設施維護的重要性

區域性娛樂公園
18,248 英畝

區域性開放空間
98,977 英畝

自然區域
768,699 英畝

全縣49% 的人口居住在 

 
離公園半英里以內的地方

全縣51% 的人口居住在 
 離公園半英里以外的地方
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� 每個需求類別的人口*

�  每個需求類別下每1,000 名
居民的平均面積

26.2%
中

4.6%
非常低

20.4%
高

16.5%
低

32.2%
非常高

*0.1% 不參與

人口

3 萬以上瀏覽量
專案網站

110 萬以上
社交媒體

250 萬以上
傳統媒體

� 透過媒體接觸的人口

審查現有公園和 
衡量指標。

擬定潛在專案的 
完整清單。

排出前十名公園專案的 
優先順序。

� 社區座談會流程

215 億 
美元

88 億美元 7 億美元120 億美元

優先專案

非常低

低

中

高

非常高

不參與

公園需求
結合各項公園衡量指標分析結果， 

確定每個研究區域的整體公園需求 

等級。這種方法可建立從全縣角度 

評估公園需求的架構。

社區參與
透過全縣教育和宣導活動幫助居民瞭

解公園需求評估相關內容，鼓勵居民

參與研究區域內的社區座談會，並排出

社區內前十名公園專案的優先順序。

設施維護 專門設施

成本估計
對 每 個 社區 座 談會 排出的 前十 名優

先公園專案和所有公園維護專案進行 

成本估計。

英里
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各研究區域的 
公園需求


